
CENTRES D'INTÉRÊT
 Échecs  (licence B - 15 ans )
 Cinéma, Lecture, Origami  
Football et Volleyball
Nouvelles technologies  
IA (intelligence artificielle)

Curiosité et soif d'apprendre
Empathie utilisateur
Esprit d'équipe et communication
Rigueur méthodologique

ATOUTS PERSONNELS

LANGUES
Français    Courant
Italien        Courant
Anglais      professionnel 
Arabe        Langue maternelle

UI/UX DESIGNER
Conception Centrée Utilisateur | Prototypage Figma | Esprit Technique

Designer passionné avec un parcours hybride unique. Initialement formé comme Ingénieur (Don Bosco),
j'ai choisi de pivoter vers l'UX/UI pour allier ma logique technique à ma créativité visuelle. Je ne cherche
pas seulement un poste, mais une équipe : je souhaite intégrer un environnement stimulant où je
pourrai apporter ma rigueur et ma maîtrise de Figma, tout en continuant à développer mes compétences
aux côtés de designers seniors. Mon but ? Concevoir des produits numériques qui ont du sens et de
l'impact.

⏱ Disponibilité : Immédiate 

Joseph HAMDY KAMAL

eng.joseph.h.kamal@gmail.com

Deuil-la-Barre, 95170, France 

+33 07 67 11 70 91

@Joseph HAMDY KAMAL

PORTFOLIO
1. UI Design & Prototypage (Figma)

Conception d'interfaces modernes et esthétiques (Maquettes Haute-Fidélité).
Création de prototypes interactifs pour tester les parcours et valider les concepts.
Utilisation et maintenance de Design Systems pour garantir la cohérence visuelle.

2. UX & Réflexion Utilisateur
Traduction de besoins complexes en parcours utilisateurs fluides (User Flows).
Réalisation de Wireframes (Lo-Fi) pour structurer l'information avant le design.
Sensibilité à l'accessibilité et à l'ergonomie des interfaces mobiles et desktop.

3. Collaboration "Dev-Friendly"
Capacité unique à dialoguer avec les développeurs grâce à mon background d'ingénieur.
Compréhension des contraintes techniques d'intégration (faisabilité du design).
Habitude de travailler en mode Agile/Iteratif avec des outils collaboratifs.

MES COMPÉTENCES CLÉS 

UX/UI Designer & Chef de Projet E-commerce
Projet "Morpholia" (Label Ecole) | France | 2023

Conception de A à Z : Création de l'identité visuelle et des maquettes d'une plateforme e-commerce
inclusive.
UX Research : Analyse des besoins utilisateurs pour simplifier le tunnel d'achat.
Livrables : Remise de maquettes Figma prêtes pour le développement et documentation du projet.

Chargé de Création Visuelle & Projets Digitaux
Groupe Nawat Al Talaea | International | Déc. 2024 – Sept. 2025

Design Graphique : Création de plus de 50 supports visuels (Bannières, Social Media) pour des
campagnes digitales.
Gestion de Projet : Coordination des besoins créatifs et respect des délais de livraison.
Interface : Pont entre les équipes techniques et les besoins marketing.

Facilitateur d'Ateliers (Co-conception)
SINGA Paris | France | Janv. 2023 – Sept. 2023

Animation : Organisation d'ateliers collectifs pour faire émerger des idées et structurer des projets.
Empathie : Accompagnement des porteurs de projets dans la définition de leur vision.

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES

Chef de Projet E-commerce (Niveau 6 / Bac+3) 
Label Ecole | France | 2023 

Spécialisation : Concepteur Designer UI/UX, Certification PrestaShop, Méthodes Agiles.

Ingénierie Mécanique et Mécatronique 
Institut Don Bosco | 2020 

Atout : Esprit logique, rigueur algorithmique et capacité à dialoguer avec les profils techniques.

DIPLÔMES ET FORMATIONS

Design : Figma (Maîtrise avancée),
Adobe XD, Photoshop, Canva.
Prototypage : Wireframes, Maquettes
interactives, Design Systems.
Collaboration : Notion, Jira, Slack.
Atout Tech : Compréhension HTML/CSS
(Background Ingénieur).

OUTILS & TECHNOLOGIES

CERTIFICATS
 Artificial Intelligence: An Overview. 

Attestation de service civique
Certification Formation Utilisateur

PrestaShop
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